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2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVOS GENERALES DE E.S.O.

Los objetivos son los referentes relativos a los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar la etapa, como
resultado de las experiencias de ensefianza aprendizaje planificadas intencionalmente para ello.

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades, los habitos, las
actitudes y los valores que le permitan alcanzar, los objetivos enumerados en el articulo 23 de la Ley Orgénica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacidon (LOE), modificada por la Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa (LOMCE), asi como el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Las competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos definidos para la Educacion
Secundaria, de acuerdo con lo establecido en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones
entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la Educacién Primaria, la Educacién Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato. Por ello, en el cuadro siguiente se detallan los objetivos de la etapa y la relacién que existe
con las competencias clave:

Articulo 11. Objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria. LOMCE

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el

respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos
y laigualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Competencia social y ciudadana
(Csc)

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en

equipo como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Competencia
aprender (CAA)

para aprender a

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades

entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacidon entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestaciéon de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en

sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

Competencia de sentido de
iniciativa y espiritu

emprendedor (SIEP)

Competencia social y ciudadana
(Csq)

Competencia social y

ciudadana. (CSC)

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informaciéon y la
comunicacion.

Competencia en  comunicacién
linglistica (CCL)
Competencia matematica y

competencias basicas en ciencia
y tecnologia (CMCT) Competencia
digital (CD)
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Competencia matematica y
competencias bdsicas en ciencia y
tecnologia. (CMCT)

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Competencia de sentido de iniciativa
y espiritu
emprendedor (SIEP)
Competencia para
aprender (CAA)

aprender a

h) Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

Competencia en comunicacion
linglistica. (CCL)

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Competencia en comunicacion
linglistica (CCL)

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conciencia y
culturales (CEC)

expresiones

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

Competencia matematica y
competencias bdsicas en ciencia y
tecnologia. (CMCT)

Competencia
ciudadana. (CSC)

social y

I) Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidon vy
representacion.

Conciencia y
culturales (CEC)

expresiones

Del mismo modo, se establece la relacién de las competencias clave con los objetivos generales afiadidos por el articulo
del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria

en la Comunidad Autonoma de Andalucia (BOJA 28-06-2016).

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas
sus variedades.

Competencia en comunicacion
linglistica. (CCL)

Conciencia y
culturales (CEC)

expresiones

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la cultura andaluza para que sea
valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura
espafiola y universal.

Conciencia y
culturales (CEC)

expresiones
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2.2. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA/ ESO

En concreto, a continuacion, podemos ver los objetivos de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

para la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y las secciones, recursos o unidades didacticas en las que se trabajaran

dichos objetivos:

Objetivos de la materia Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual

1%"y 22 curso

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretdndolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

Se trabaja en todas las
unidades didacticas del
curso.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando
y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacidon y mejora del patrimonio.

Se trabaja en todas las
unidades didacticas del
curso.

3. Emplear el lenguaje pldstico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Se trabaja en todas las
unidades didacticas del
curso.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico,
visual y audiovisual como medio de expresidn, sus relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura

emprendedora.

Se trabaja en todas las
unidades didacticas del
curso.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

Se trabaja en todas las
unidades didacticas del
curso.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

Se trabaja en todas las
unidades didacticas del
curso.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

Se trabaja en todas las
unidades didacticas del
curso.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas
valorando su aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

Se trabaja en todas las
unidades didacticas del
curso.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de
objetos y obras gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

Se trabaja en todas las
unidades didacticas del
curso.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacidn colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacidn, la solidaridad y la
tolerancia.

Se trabaja en todas las
unidades didacticas del
curso.

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas

sus variedades.
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b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada
y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

4. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

4.1 Educacion Plastica Visual y Audiovisual

Los tres cursos de la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se estructura en tres bloques fundamentales, no
obstante su desarrollo no debe entenderse de forma secuencial: el primero, centrado en la Expresién Plastica,
experimenta con materiales y técnicas diversas que facilitan el aprendizaje de los procesos de creacion, para que el
alumno adquiera una mayor autonomia en la creacién de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir
en la realizacién de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos y a la vez les permita valorar y disfrutar de las
obras artisticas préximas y lejanas.

El segundo bloque nos introduce en el estudio de los Lenguajes Audiovisuales que permiten completar nuestra
la alfabetizacion visual, dotandonos la capacidad necesaria para interpretar y analizar de manera critica las imagenes que
nos rodean, especialmente las difundidas por los medios de comunicacién y los multimedia. Se presta también especial
atencion, al uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién aplicadas a la imagen.

Por ultimo, el bloque de Dibujo Técnico, nos traslada conocimientos tedrico-practicos esenciales de la geometria,
asi como de los sistemas de representacion, que facilitan su aplicacién a la resolucién de problemas y la realizacién de
proyectos en distintos campos del disefio.

En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado y los conocimientos adquiridos, se incorpora el
blogue de Fundamentos del Disefio, que va a permitir profundizar en el conocimiento de los fundamentos del disefio en
sus diferentes areas y desarrollo, desde un punto de vista practico todos los conocimientos adquiridos en el resto de
bloques.
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4.1.1. 12 ESO Educacién Plastica Visual y Audiovisual

Bloque 1. Expresion plastica
Estandares de aprendizaje

Competencia

CONTENIDOS Criterios de evaluacion Ponderacion
evaluables clave
Bloque 1. . 1.1. Identifica y valora la importancia
q 1. Identificar los y , P
del punto, la linea y el plano
I elementos , )
Comunicacion . analizando de manera oral y escrita | CCL, CEC 3
) configuradores de la | . |, . .
visual. Alfabeto imagen imagenes y producciones grafico
visual. elementos gen. plasticas propias y ajenas.
configurativos y 2.1. Analiza los ritmos lineales
sintaxis de la mediante la  observacién de
imagen: elementos orgdnicos, en el paisaje,
en los objetos y en composiciones
El punto, el plano artisticas, empledndolos  como
y la linea como inspiracién en creaciones grafico-
elemento de plasticas.
descripcidn de 2.2. Experimenta con el punto, la
expresion . linea y el plano con el concepto de
p. y 2. Experimentar . y .p, p.
configuracion de . ritmo, aplicdndolos de forma libre y
con las variaciones , CMCT, CCT,
la forma. -La luz, espontanea. 3
formales del punto, el . CA, CEC
el claroscuro. , 2.3. Experimenta con el valor
planoy la linea. . .
Valores expresivo de la linea y el punto y sus
expresivos. posibilidades tonales, aplicando
El color, colores distintos grados de dureza, distintas
primarios, posiciones del lapiz de grafico o de
secundarios, color (tumbado o vertical) y la
Color luz. Color presion ejercida en la aplicacién, en
pigmento. La composiciones a mano alzada,
textura visual y estructuradas geométricamente o
tactil mas libres y espontaneas.
3. Expresar 3.1. Realiza composiciones que
emociones utilizando | transmiten  emociones  basicas
distintos elementos | (calma, violencia, libertad, opresion,
configurativos y | alegria, tristeza, etc.) utilizando | CEC 3
recursos graficos: | distintos recursos graficos en cada
linea, puntos, colores, | caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, claroscuros). | texturas, colores...)
4.1. Analiza, identifica y explica
oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema
L compositivo basico de obras de arte
Composicion. . .
equilibrio y obras propias, atendiendo a los
- conceptos de equilibrio, proporcién
proporcién y )
. . y ritmo
ritmo. Esquemas | 4. Identificar vy . . -
-, . 4.2. Realiza composiciones bdasicas
compositivos aplicar los conceptos ) . .
de equilibrio. | €M diferentes técnicas segun las
L q' " | propuestas establecidas por escrito | CL, CEC 3
proporcién y ritmo en ) -
L 4.3. Realiza composiciones
composiciones .
L modulares con diferentes
basicas. L - -
procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefio textil,
ornamental, arquitecténico o
decorativo.
4.4. Representa objetos aislados vy
agrupados del natural o del entorno
inmediato, proporcionandolos en
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relacion con sus caracteristicas
formales y en relacién con su
entorno.

5. Experimentar 5.1. Experimenta con los colores
con los colores | primarios y secundarios estudiando
primarios y | la sintesis aditiva y sustractiva y los
secundarios. colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color

Circulo cromatico. y sus propiedades empleando

Colores primarios técnicas propias del color pigmento y

y secundarios. del color luz, aplicando las TIC, para

Cualidades, 6. Identificar vy | expresar sensaciones en

valores expresivos diferenciar las | composiciones sencillas.

y simbdlicos del propiedades del color | 6.2. Representa con claroscuro la | CD, CAA, CEC | 3

color luz y el color | sensacién espacial de composiciones

pigmento. volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones

abstractas con diferentes técnicas

graficas para expresar sensaciones
por medio del uso del color.

CMCT, CAA 4

Bloque 1. Expresion plastica

Criterios de Estandares de aprendizaje Competencia
evaluacion evaluables clave

CONTENIDOS Ponderacion

7. Diferenciar las | 7.1. Transcribe texturas tactiles a
Las texturasy su . .
clasificacion texturas naturales, | textural visuales mediante las
Texturas ' artificiales, tactiles y | técnicas de frottage, utilizdndolas | CEC, CAA 3

visuales y valorar su | en composiciones abstractas o

graficas. Técnicas . . . .
capacidad expresiva. | figurativas.

para la creacion
de texturas.

8.1. Crea composiciones aplicando
procesos  creativos  sencillos,
mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.

. . SEIE
8.2. Conoce vy aplica métodos 3

8. Conocer y
aplicar los métodos
creativos grafico-
plasticos aplicados a

El proceso
creativo desde la
idea inicial hasta

la ejecucién creativos para la elaboracién de
o procesos de artes | .. . i -
definitiva. - L disefio  grafico, disefios de
. plasticas y disefio. -
Bocetos, encaje, producto, moda y sus multiples
apuntes. aplicaciones.
9. Crear
. 9.1. Reflexiona y evaltia oralmente
composiciones or escrito eYI roceso creativo cCL, SEIE,
grafico-plasticas ¥ pot to, el p ... | CEC 3
propio y ajeno desde la idea inicial
personales y ) . _—
. hasta la ejecucidn definitiva.
colectivas.
10. Dibujar con | 10.1. Comprende y emplea los
: distintos niveles de | diferentes niveles de iconicidad de
Niveles de S . (o CEC 3
L iconicidad de la | la imagen gréfica, elaborando
iconicidad en las . -
imagen. bocetos, apuntes, dibujos

imagenes.
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Abstraccion y
figuracion.

esquematicos,
miméticos.

analiticos y

La luz. Sombras
propiasy
sombras
proyectadas. el
claroscuro..
Técnicas de
expresién
grafico-plastica.
Técnicas secas.
Técnicas
himedas.
Técnica mixta. El
collage. El
grabado.
Grabado en
huecoy en
relieve. Técnicas
de estampacion.
La obra en
lindleo de
Picasso. La obra
tridimensional.
Reutilizacién y
reciclado de
materiales y
objetos de
desecho.

11. Conocer y aplicar
las posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico-
plasticas secas,
himedas y mixtas. La
témpera, los lapices
de grafito y de color.
El collage.

11.1. Utiliza con propiedad las
técnicas grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de
color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y
abstractas mediante la aplicacién
del lapiz de forma continua en

superficies homogéneas o
degradadas.
11.3. Experimenta con las

témperas aplicando la técnica de
diferentes  formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados
de humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de
opacidad y la creacién de texturas
visuales cromdticas.
11.4. Utiliza el
material, manipulandolo,
rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles para
crear composiciones, collages
matéricos y figuras
tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado
formas abstractas y figurativas
componiéndolas con fines
ilustrativos, decorativos o
comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales
reciclados para la elaboracién de
obras de forma responsable con el
medio ambiente y aprovechando
sus cualidades grafico — plasticas.
11.7. Mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto
orden y estado, y aportandolo al
aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades

papel como

SEIE

CONTENIDOS

Bloque 2. Comunicacién audiovisual

Criterios de

Estandares de aprendizaje

Competencia

Ponderacion

La  percepcion
visual: El proceso
de la percepcion.
Elementos y
factores. Leyes
de la Gestalt.
Interpretacion vy

evaluacion
1. Identificar los
elementos y factores

evaluables
1.1. Analiza las causas por las que
se produce una ilusién dptica

clave

que intervienen en el | aplicando conocimientos de los CMCT 2
proceso de percepcion | procesos perceptivos.

de imdagenes.

2. Reconocer las leyes | 2.1. Identifica y clasifica diferentes

visuales de la Gestalt | ilusiones dpticas segun las distintas | CMCT, CEC 2

que posibilitan las

leyes de la Gestalt.
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elaboracion de | ilusiones oépticas vy | 2.2. Disefa ilusiones dpticas
ilusiones dpticas. | aplicar estas leyes en la | basandose en las leyes de la
elaboraciéon de obras | Gestalt.
propias.

L 3. Identificar | 3.1. Distingue significante y
Significante y significante y | significado en un signo visual
significado. S . ’ CCL, CEC 2

significado en un signo
visual.
4. Reconocer los | 4.1. Diferencia imagenes
diferentes grados de | figurativas de abstractas.
iconicidad en imdgenes | 4.2. Reconoce distintos grados de
resentes en el | iconicidad en una serie de
Grados de P N . CEC 2
o entorno comunicativo. | imagenes.
iconicidad . -
4.3. Crea imagenes con distintos
grados de iconicidad basandose en
un mismo tema.
5. Distinguir y crear | 5.1. Distingue simbolos de iconos.
distintos  tipos de | 5.2. Disefia simbolos e iconos.
imagenes segun su
genes  segt CCL, CEC. 2
relacién  significante-
significado: simbolos e
iconos.
6. Describir, analizar e | 6.1. Realiza la lectura objetiva de

. interpretar una imagen | unaimagen identificando,
Finalidades del . P ) 8 . & .

S distinguiendo los | clasificando y describiendo los
lenguaje visual y . .

L aspectos denotativo y | elementos de la misma.
audiovisual. . . . .
Interoretacion connotativo de la | 6.2. Analiza una imagen, mediante

P . y misma. una lectura subjetiva, identificando | CCL,CMCT 2
comentarios de Lo
. los elementos de significacidn,
imagenes. . .
narrativos y las herramientas
visuales utilizadas, sacando
conclusiones e interpretando su
significado.
Imagen fija: la 7. Analizar y realizar | 7.1. Identifica distintos encuadres
fotografia. fotografias y puntos de vista en una fotografia.
Origenes de la comprendiendo y | 7.2. Realiza fotografias con
fotografia. aplicando los | distintos encuadres y puntos de
Elementos fundamentos de la | vista aplicando diferentes leyes
bdsicos para la misma. compositivas.

cos P P CEC 2
realizacion
fotografica.

Encuadres 'y
puntos de vista.

8. Analizar y realizar | 8.1. Disefia un comic utilizando de
Imagen comics aplicando los | manera adecuada vifietas y
secuenciada: recursos de manera | cartelas, globos, lineas cinéticas y
codmic. Historia apropiada. onomatopeyas.
del cémic. CEC, CL 2
Elementos
formales y
expresivos del
cémic.
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Animacion.
Relacién cine 'y
animacion.
Animacién
tradicional.

9. Conocer los
fundamentos de |la
imagen en
movimiento, explorar
sus posibilidades
expresivas.

9.1. Elabora una animacién con
medios digitales y/o analdgicos.

CEC, CD

CONTENIDOS

Bloque 2. Comunicacién audiovisual

Criterios de
evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencia

Ponderacion

clave

10. Diferenciar vy | 10.1. Identifica y analiza los
analizar los distintos | elementos que intervienen en
Medios de elementos que | distintos actos de comunicacién CL, CEC 2
L, intervienen en un acto | visual.
com.un.lcacmn de comunicacién.
audiovisuales. 11. Reconocer las | 11.1. Identifica y analiza los
diferentes  funciones | elementos que intervienen en
de la comunicacién. distintos actos de comunicacion
audlow.su.al. 5 CL, CEC, 5
11.2. Distingue la funcién o
funciones que predominan en
diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.
Elementos y | 12. Utilizar de manera | 12.1. Disefia, en equipo, mensajes
recursos de la | adecuada los lenguajes | visuales y audiovisuales con
narrativa visual y audiovisual con | distintas funciones utilizando
cinematografica. | distintas funciones. diferentes lenguajes y cédigos,
Utilizacion de la siguiendo de manera ordenada las | SEIE, CEC, 3
fotografia y el distintas fases del proceso (guidn CscC
cine para técnico, story board, realizacion...).
producir Valora de manera critica los
mensajes resultados.
visuales
La obra artistica. | 13. Identificar y | 13.1. Identifica los recursos
Relacién de la | reconocer los | visuales presentes en mensajes
obra de arte con | diferentes lenguajes | publicitarios visualesy
su entorno. | visuales apreciando los | audiovisuales.
Estilos y | distintos  estilos vy
tendencias: tendencias, valorando, CEC 5
manifestaciones | respetando y
artisticas en | disfrutando del
Andalucia. patrimonio histérico y
Valoracidn critica | cultural.
y disfrute de la
obra de arte.
La imagen | 14. Identificar y | 14.1. Disefia un mensaje
publicitaria. emplear recursos | publicitario utilizando recursos
Recursos. Signoy | visuales como las | visuales como las figuras retodricas.
simbolo figuras retdricas en el CEC 5
(anagramas, lenguaje publicitario.
logotipos,
marcas y
pictogramas)..

10



FERNANDO 11l

Programacion de Dibujo

-Definicion del
punto, la lineay el
plano. Tipos de

15. Apreciar el lenguaje | 15.1. Reflexiona criticamente
del cine analizando | sobre una obra de cine, ubicandola
Imagenes en obras de manera | en su contextoy analizando la
movimiento: El critica, ubicandolas en | narrativa cinematografica en
cineyla su contexto histérico y | relacién con el mensaje. 5
television. sociocultural,
Origenes del reflexionando sobre la
cine. relacién del lenguaje
cinematografico con el
mensaje de la obra.
Utilizacién de la 16. Comprender los | 16.1. Elabora documentos
fotografia, la fundamentos del | multimedia para presentar un
camara de video | lenguaje multimedia, | tema o prc?ygcto, empleando los
valorar las | recursos digitales de manera
y programas )
inf i aportaciones de las | adecuada
Informaticos tecnologias digitales y . CD, CEC 2
para producir ser capaz de elaborar
mensajes documentos mediante
visuales. el mismo.
1. Comprender vy
emplear los | 1.1. Traza las rectas que pasan
. conceptos or cada par de puntos, usando
- Materiales P P P punos, CMCT 1
. espaciales del | laregla, resalta el tridngulo que
especificos de .
NN punto, la linea y el | se forma.
dibujo técnico.
plano.

2. Analizar cémo se
puede definir una

2.1. Sefiala dos de las aristas de
un paralelepipedo, sobre

paralelismo y de

Tipos de lineas:
Recta, semirrecta
y segmentos.
Quebradas Curvas
mixtas.
Horizontales,
verticales,
oblicuas,

perpendicularidad.

3. Construir
distintos tipos de
rectas, utilizando la
escuadra y el
cartabdn, habiendo
repasado
previamente estos
conceptos.

3.1. Traza rectas paralelas,
transversales y
perpendiculares a otra dada,
que pasen por  puntos
definidos, utilizando escuadra
y cartabon con suficiente
precision.

CMCT

planos recta con dos modelos reales, estudiando si
' puntos y un plano . ' CAA, CMCT |1
definen un plano o no, y
con tres puntos no . ,
. explicando cual es, en caso
alineados o con dos ) .
afirmativo.
rectas secantes.
Uso de las
herramientas.
Conceptoy
trazado

11
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paralelas,
perpendiculares y
transversales.
4. Conocer con
. 4.1. Construye una
fluidez los circunferencia lobulada de seis
conceptos de s . CL, CMCT 1
. . . . elementos, utilizando el
Circunferencia, circunferencia, ,
. . compas.
circulo y arco, circulo y arco.
conceptos y 5. Utilizar el . . .
. . 5.1. Divide la circunferencia en
trazados. compas, realizando . .
L . seis partes iguales, usando el
ejercicios variados , o
- compas, y dibuja con la regla el | CMCT 2
para familiarizarse , .
hexagono regular y el tridngulo
con esta equilatero que se posibilita
herramienta. q q P '
6. Comprender el
concepto de angulo - .
bi.fectriz g I 6.1. Identifica los angulos de
y Disectriz y @1 300 450 602 y 902 en la | CMCT 1
clasificacion de ,
. escuadra y en el cartabon.
angulos agudos,
Operaciones con | rectos y obtusos.
angulos: 7. Estudiar la suma ,
surg;a resta resta de angulos 7-1. Suma o resta angulos
o vy & y positivos o negativos con regla | CMCT 1
bisectriz. comprender la cOmD3As
Aplicaciones forma de medirlos. y pas.
8. Estudiar el
concepto de | 8.1. Construye la bisectriz de
bisectriz y su | un angulo cualquiera, con regla | CMCT 1
proceso de | y compas.
construccion.
9. Diferenciar
claramente entre
recta y segmento | 9.1. Suma o resta segmentos,
tomando medidas | sobre una recta, midiendo con | CMCT 1
de segmentos con | laregla o utilizando el compas.
Operaciones la regla o utilizando
basicas. el compas.
Operaciones con | 10.Trazar la
segmentos: suma, | mediatriz de un
resta y mediatriz. | segmento 10.1. Traza la mediatriz de un
utilizando compas y | segmento utilizando compas y
- S CMCT 2
regla. También | regla. También utilizando regla,
utilizando regla, | escuadra y cartabon.
escuadra y
cartabon.
11.1. Divide un segmento en
. partes iguales, aplicando el
11.Estudiar las ; de Thal
Teorema de Thales | aplicaciones del | t€Orema de thales. CMCT 1
teorema de Thales. | 11.2. Escala un poligono
aplicando el teorema de
Thales.

12
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12.1. Explica, verbalmente o
por escrito, los ejemplos mas

lugares
geométricos.

geomeétricos

12.Conocer lugares
y | geométricos

comunes de

lugares
(mediatriz,

ccL, ecmct |1

definirlos. bisectriz, circunferencia,
esfera, rectas paralelas, planos
paralelos,...).
13.Comprender la
clasificacion de los | 13.1. Clasifica cualquier

triangulos en
funcion de sus lados
y de sus angulos.

triangulo, observando sus lados
y sus angulos.

CMCT, CAA 1

14.Construir
triangulos
conociendo tres de
sus datos (lados o

14.1. Construye un triangulo
conociendo dos lados y un
angulo, o dos angulos y un lado,
o sus tres lados, utilizando
correctamente las

CMCT, CAA 1

Formas angulos). .
oliconales & ) herramientas.
i : - -
p”g . 15.1. Determina el baricentro,
triangulos 15.Analizar las . .
i . el incentro o el circuncentro de
-Triangulos. propiedades de los . .
e g cualquier triangulo,
Clasificacion. puntos y rectas . 1
L [ construyendo previamente las
Resolucién de | caracteristicos de un . . .
., medianas, bisectrices o
problemas triangulo. L .
- mediatrices correspondientes.
basicos.
16.Conocer las
propiedades
geomeétricas y
matematicas de los - .
., 16.1. Dibuja un triangulo
triangulos , .
, rectdngulo  conociendo la | CMCT, CAA 1
rectangulos, .
. hipotenusa y un cateto.
aplicandolas con
propiedad a la
construccién de los
mismos.
Formas 17.Conocer los -
. . . 17.1. Clasifica correctamente
poligonales: diferentes tipos de . - CAA 1
. . cualquier cuadrilatero.
cuadrilateros. cuadrilateros.
Cuadrilateros.
Clasificacion,
construccion
y resolucién 18.Ejecutar las | 18.1.  Construye cualquier
de problemas construcciones mas | paralelogramo conociendo dos 1
basicos. habituales de | lados consecutivos y una
-Cuadrilateros. | paralelogramos. diagonal.

Construccion y
resolucién de
problemas

13
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basicos:
cuadrado
rectangulo.
Rombo,
romboide y
trapecio.
Poligonos 19.Clasificar los .
g ) ., 19.1. Clasifica correctamente
regulares: poligonos en funcién . ,
construcciéona | de sus lados cualquier poligono de 3 a 5
. . " | lados, diferenciando | CMCT 1
partir reconociendo los .
. claramente si es regular o
de la divisidon regulares 'y los | .
. irregular.
dela irregulares.
circunferencia | 20.Estudiar la
. - 20.1. Construye correctamente
y construccion | construccion de los ,
. , poligonos regulares de hasta 5
a partir del poligonos regulares lados inscritos  en  una CMCT 1
lado. inscritos  en la| . ' )
, . . circunferencia.
Los poligonos. | circunferencia.
Construccion
de poligonos
regulares
inscritos en la .
. . 21.Estudiar la
circunferencia construccion de 21.1. Construye correctamente
y conocido el oliconos resulares poligonos regulares de hasta 5 | CMCT, CAA 1
lado. Métodos Eongciendo elglado lados, conociendo el lado.
generales para )
la obtencion
de poligonos.
-Tangencias:
definicion, 22.1. Resuelve correctamente
Resolucion de los casos de tangencia entre
roblemas mas . . -
Eomunes- rectas 22.Comprender las | circunferencias, utilizando
tangente_;,a condiciones de los | adecuadamente las
. . centros y las rectas ;
circunferencias, tan enteys on los herramientas. 1
circunferencias dist?ntos casos de 22.2. Resuelve correctamente
tangentes a tangencia v enlaces los distintos casos de tangencia
circunferencias, g y " | entre circunferencias y rectas,
enlaces de rectas utilizando adecuadamente las
y curvas mas herramientas.
comunes.
23.Comprender la
Gvalos. ovoides construccion del | 23.1. Construye correctamente
os iral:es ¥ ovalo y del ovoide | un évalo regular, conociendo el | CMCT, CAA 1
P ) basicos, aplicando | didametro mayor.
las propiedades de

14
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las tangencias entre
circunferencias.

24.Analizar y
estudiar las
propiedades de las
tangencias en los
Ovalos y los ovoides.

24.1. Construye varios tipos de
Ovalos y ovoides, segun los
didmetros conocidos.

CMCT, CAA 1

25.Aplicar las
condiciones de las
tangencias v
enlaces para
construir espirales
de 2, 3, 4 y 5
centros.

25.1. Construye correctamente
espirales de 2, 3y 4 centros.

CMCT, CAA 1

Transformaciones
basicas;
definicion,
simetrias, giros,
traslaciones
basicas.

26.Estudiar los
conceptos de
simetrias, giros vy
traslaciones

aplicandolos al
disefio de

composiciones con
modulos.

26.1. Ejecuta disefios aplicando
repeticiones, giros y simetrias
de modulos.

CMCT, CAA,
SEIE

-Introduccion al
sistema diédrico
desde su
aplicacion a las
vistas de los
volumenes
basicos
Iniciacién a la
normalizacién.

27.Comprender el
concepto de
proyeccion

aplicandolo al
dibujo de las vistas
de objetos
comprendiendo Ia
utilidad de las
acotaciones

practicando sobre
las tres vistas de

27.1. Dibuja correctamente las

vistas principales de
volumenes frecuentes,
identificando las tres

proyecciones de sus vértices y
sus aristas.

CMCT, CAA 1

objetos  sencillos

partiendo del

andlisis de sus vistas

principales.
-Perspectiva: 28.Comprender vy
tipos. practicar el | 28.1. Construye la perspectiva
Construccion en | procedimiento de la | caballera de prismas y cilindros
caballera de perspectiva simples, aplicando | CMCT 1
volumenes caballera aplicada a | correctamente coeficientes de
elementales. volumenes reduccidn sencillos.

elementales.

-Perspectiva:
tipos.
Construccion en
isométrica de
volumenes
elementales.

29. Comprendery
practicar los
procesos de
construccién de
perspectivas
isométricas de

29.1. Realiza perspectivas
isométricas de volumenes
sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el
cartabon para el trazado de
paralelas.

CMCT, CAA 1

15
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voliumenes
sencillos.

Principios generales de la normalizacién: acotacidn, escalas, rotulacion, formatos

7. CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION.

Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion: ESO

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 13.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacién
del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa, integradora y diferenciada segun las
distintas materias del curriculo».

Asimismo y de acuerdo con el articulo 14 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicidén de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en
las evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacidn y su concrecién en
los estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacion del alumnado se tendran en
consideracion los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion incluidos en el proyecto educativo
del centro, asi como los criterios de calificacion incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con los dispuesto en el articulo 15 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado a
cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso
de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracion personal en relacidn con los objetivos de la
Educacion Secundaria Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes
procedimientos, técnicas o instrumentos como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios,
entre otros, ajustados a los criterios de evaluacidn y a las caracteristicas especificas del alumnado».

Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion: BACHILLERATO

Asimismo y de acuerdo con el articulo 17 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacidn del grado de adquisicidn de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en
las evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacidn y su concrecién en
los estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacién del alumnado se tendran en
consideracion los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion del alumnado incluido en el
proyecto educativo del centro, asi como los criterios de calificacidn incluidos en la presente programacion
didactica.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 18 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a
cabo la evaluacion de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con
los objetivos del Bachillerato y las competencias clave, a través de diferentes procedimientos, técnicas o
instrumentos como pruebas, escalas de observacidn, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los
criterios de evaluacidn de las diferentes materias y a las caracteristicas especificas del alumnado».

16
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Criterios de calificacion

Criterios de calificacion ESO. EPVA.

Como proceso de evaluacion se propone el siguiente:

1. Observacién del trabajo diario de clase, asi como la actitud hacia el mismo.
2. Revision y andlisis del cuaderno de clase y de los trabajos encomendados
3. Realizacidon de pruebas especificas (exdamenes y actividades de teoria).

Al principio del curso se realizarad una prueba inicial que permita detectar el grado de aprendizaje y dominio
de los contenidos basicos necesarios para el desarrollo adecuado del aprendizaje en este curso.

A la hora de realizar la evaluacion final en cada trimestre, se tendra en cuenta tanto las pruebas escritas,
como los trabajos de clase y de casa, asi como el interés, el rendimiento y la capacidad de los alumnos. Asi
mismo se valorara todas las actividades voluntarias de ampliacion

Como norma establecemos los siguientes criterios para la valoraciéon de cada una de las actividades .

- Actividades realizadas en el aula
- Actividades de casa

Actividades Précticas - Actividades de ampliacion

- Actividades de refuerzo

PROCEDIMIENTOS

- Actividades de teoria

- Realizacién de esquemas y resimenes de

Actividades de teoria y exdmenes cada tema

- correccion del planteamiento y exactitud
en las actividades practicas

CONTENIDOS .

- Puntualidad

- Asistencia regular a clase

- Trae el material

- Cuidado del material

- Comportamiento en el aula

- Entrega actividades puntualmente
- Muestra interés por la materia

ACTITUD

Resultado de la evaluacion por criterios. Evaluacion competencial

Al definir las actividades evaluables hemos seleccionado los criterios que se emplean en cada una de ellas,
y ademas en la programacion hemos asignado un peso a cada uno de estos criterios. Por lo tanto, al poner
una nota a cada actividad Séneca internamente trasladara esa informacion a la evaluacién de cada uno de
los criterios, proponiendo una nota de evaluacion.
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Para aquellos alumnos que no superen una evaluacidn se tomaran por parte del profesorado las medidas
de refuerzo necesarias, pudiendo efectuarse una prueba de recuperacién, asi como actividades de
recuperacion para cada evaluaciéon atendiendo siempre a los criterios de evaluacién que no hayan sido
superados.

Recuperacién de alumnos/as con evaluacion negativa

Al tratarse de una evaluacion continua, los criterios de evaluacidén que no hayan sido superados en
un principio pueden serlo a lo largo del curso. Las estrategias basicas de actuacién en estos casos seran:

. Especial incidencia sobre la realizacién de trabajos por parte del alumno
. Entrega de trabajos no presentados y cumplimentacidon de material de apoyo.
. En las pruebas individuales objetivas se volveran a tener en cuenta de forma especifica los

contenidos no superados

Evaluacion final y prueba extraordinaria de septiembre

Al término de cada curso se valorara el progreso global del alumno en la materia, en el marco del
proceso de evaluacion continua llevado a cabo.

La valoracion del progreso del alumnado se trasladara al acta de evaluacion, al expediente
académico del alumno vy, en caso de que promocione, al historial académico de Educacion Secundaria
Obligatoria.

Para el alumnado con evaluacién negativa a final de curso, el profesor de la materia elaborara un
informe individualizado sobre criterios de evaluacion no superados y la propuesta de actividades de
recuperacion.

El alumnado con evaluacién negativa podra presentarse a la prueba extraordinaria de la materia no
superada que el centro organizara durante los primeros cinco dias habiles del mes de septiembre.

La evaluacidn extraordinaria en la materia de Educacidn Plastica y Visual se ajustard al informe sobre
los criterios de evaluacion no superados vy la propuesta de actividades de recuperacion, y constara al menos
de los siguientes elementos; a modo de ejemplo:

- Realizacién de la propuesta de actividades de recuperacion que el profesorado entregara al alumnado en
el mes de junio, en la que cada profesor facilitara al alumno una relacion de actividades tipo para realizarlas
durante el verano, parecidas a las de la prueba. (30 % de la nota final).

- Prueba escrita sobre los criterios de evaluacion y contenidos no alcanzados. Dicha prueba se basara en los
contenidos impartidos durante el curso y se aplicaran los mismos criterios de evaluaciéon que en la
programacion didactica del departamento. La misma constara de actividades o problemas que haran
referencia a los contenidos minimos reflejados en la hoja de seguimiento. (70 % de la nota final).

- Las calificaciones correspondientes a la prueba extraordinaria se extenderan en la correspondiente acta

de evaluacién, en el expediente académico del alumno vy, en caso de que promocione, en el historial
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académico de Educacidn Secundaria Obligatoria. Si un alumno no se presenta a la prueba extraordinaria, se
reflejarda como No Presentado (NP), lo que tendrd, a todos los efectos, la consideracidén de calificacion
negativa.
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